Karta informacyjna dla ucznia do realizacji podczas okresu nauki zdalnej w terminie — 9 — 29 listopada 2020 r.

Przedmiot: -INFORMATYKA " KLASA 4

Podrecznik: , Lubie to!” Nowa Era

Tematyka tresci

Strona w podreczniku

Czynnosci do wykonaniarprzez ucznia

1. | Podstawy programowania

kl. 4a
https://studio.coderorg/join/LWVDEN

kl. 4b
https://studio.code.org/join/KTMJZL

Korzystajac z zatgczonego linka wykonaj zadania z lekcji 1 z ,,Kurs 2”
kl. 4a

https://studio.code.org/join/LWVDFN

kl. 4b

https://studio.code.org/join/KTMJZL

Po kliknieciu w link wyszukaj swoje nazwisko, kliknij w nie a nastepnie
wpisz ,tajne stowa” (wystane przez nauczyciela na prywatnym czacie
w aplikacji Teams) i kliknij ,,zaloguj”.

UWAGA!

Uczniéw, ktorzy nie korzystajg z Teams prosze o kontakt przez
dziennik elektroniczny w celu udostepnienia hasta.

2. | Podstawy programowania

kl. 4a
https://studio.code.org/join/LWVDFN

kl. 4b
https://studio.code.org/join/KTMJIZL

Korzystajac z zatgczonego linka wykonaj zadania z lekcji 2 i 3 z ,Kurs 2”
kl. 4a
https://studio.code.org/join/LWVDFN

kl. 4b
https://studio.code.org/join/KTMJZL

3. | Podstawy programowania

kl. 4a
https://studio.code.org/join/LWVDEN

kl. 4b
https://studio.code.org/join/KTMJZL

Korzystajac z zatgczonego linka wykonaj zadania z lekcji 4 z ,,Kurs 2”
kl. 4a
https://studio.code.org/join/LWVDFN

kl. 4b
https://studio.code.org/join/KTMJZL

SZKOLA PODSTAWO W A nr 58im. Kazimierza Softysika w Gdafisku, ul Skarpowa 3, 80 — 145 Gdansk & (58) 302 — 23 — 91
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