
Karta informacyjna dla ucznia do realizacji podczas okresu nauki zdalnej w terminie – 08 lutego – 26 lutego 2021 r. 
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S Z K O Ł A  P O D S T A W O W A nr  58 im. Kazimierza Sołtysika  w   G d a ń s k u ,  ul Skarpowa 3,  80 – 145 Gdańsk   (58) 302 – 23 – 91 

 
 

 
Przedmiot:    INFORMATYKA     KLASA 4 

 
Podręcznik:   „Lubię to!” Nowa Era   

 

 Tematyka treści  Strona w podręczniku  Czynności do wykonania przez ucznia 

1. Podstawy programowania kl. 4a 
https://studio.code.org/join/LWVDFN 
kl. 4b 
https://studio.code.org/join/KTMJZL 
 

Korzystając z załączonego linka wykonaj zadania z lekcji 11 z „Kurs 2” 
kl. 4a 
https://studio.code.org/join/LWVDFN 
kl. 4b 
https://studio.code.org/join/KTMJZL 

2. Dzień Bezpiecznego Internetu https://beinternetawesome.withgoogle.c
om/pl_all/interland  

Realizacja projektu „Asy Internetu”. Uczniowie wykonują zadania 
zamieszczone na stronie projektu (kolejność: świat czerwony, niebieski, 
pomarańczowy, zielony) 

3. Podstawy programowania kl. 4a 
https://studio.code.org/join/LWVDFN 
kl. 4b 
https://studio.code.org/join/KTMJZL 
 

Korzystając z załączonego linka wykonaj zadania z lekcji 12 i 13 z „Kurs 2” 
kl. 4a 
https://studio.code.org/join/LWVDFN 
kl. 4b 
https://studio.code.org/join/KTMJZL 
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