Karta informacyjna dla ucznia do realizacji podczas okresu nauki zdalnej w terminie — 22 marca — 16 kwietnia 2021 r.

Przedmiot: INFORMATYKA. KLASA 4

Podrecznik: ,;Lubie to!” Nowa Era

Tematyka tresci

Strona w podreczniku

Czynnosci do wykonania-przez ucznia

1. | Podstawy programowania

kl. 4a
https://studio.code.org/join/LWVDFN
kl. 4b
https://studio:codesorg/join/KTMJZL

Korzystajac z zatgczonego linka wykonaj zadania z lekcji 14, 151 16
z ,Kurs2”

kl. 4a

https://studio.code.org/join/LWVDFN

kl. 4b

https://studio.code.org/join/KTMJZL

2. | Realizacja projektu
Ekoeksperymentarium

https://ekoeksperymentarium.pl/graj/

Wykonaj zadania na stronie projektu:
1. Graj w tazience
2. Graj w salonie

3. | Podstawy programowania

kl. 4a
https://studio.code.org/ioin/LWVDFN

kl. 4b
https://studio.code.org/join/KTMJZL

Korzystajac z zatgczonego linka wykonaj zadania z lekcji 171 18 z ,,Kurs 2”
kl. 4a

https://studio.code.org/join/LWVDFN

kl. 4b

https://studio.code.org/join/KTMJZL

4. | Podstawy programowania

kl. 4a
https://studio.code.org/join/LWVDEN

kl. 4b
https://studio.code.org/join/KTMJZL

Korzystajac z zatgczonego linka wykonaj zadania z lekcji 19 z ,,Kurs 2”
kl. 4a

https://studio.code.org/join/LWVDFN

kl. 4b

https://studio.code.org/join/KTMJZL

SZKOLA PODSTAWO W A nr 58im. Kazimierza Softysika w Gdafisku, ul Skarpowa 3, 80 — 145 Gdansk & (58) 302 — 23 — 91
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