Karta informacyjna dla ucznia do realizacji podczas okresu nauki zdalnej w terminie —9 — 29 listopada 2020 r.

Tematyka tresci

G i ] nno$ci do wykonania przez ucznia
1. | Poznajemy program Scratch interfejsem programu Scratch
e na konto stworzone przez nauczyciela
e na czacie prywatnym w aplikacji Teams)

programu
Programowanie w programie Scratch — h ~ Sw ruchu, ustawianie efektow
skrypty ruchu, ustawianie efektow rrojektu — moja wizytowka (na ocene)
2 godz. lekcyjne

SZKOLA PODSTAWO W A nr 58im. Kazimierza Sottysika w Gdafisku, ul Skarpowa 3, 80 — 145 Gdansk @& (58) 302 — 23 - 91



https://scratch.mit.edu/
https://scratch.mit.edu/

