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S Z K O Ł A  P O D S T A W O W A nr  58 im. Kazimierza Sołtysika  w   G d a ń s k u ,  ul Skarpowa 3,  80 – 145 Gdańsk   (58) 302 – 23 – 91 

 
 

 
Przedmiot:    INFORMATYKA     KLASA 6a,c,d 

 
 

 Tematyka treści  Strona w podręczniku  Czynności do wykonania przez ucznia 

1. Poznajemy program Scratch https://scratch.mit.edu/  1. Zapoznanie z interfejsem programu Scratch 
2. Zalogowanie się na konto stworzone przez nauczyciela 
(login i Hasło podane na czacie prywatnym w aplikacji Teams) 
3. Stworzenie prostego programu 

2. 
3. 

Programowanie w programie Scratch – 
skrypty ruchu, ustawianie efektów 
2 godz. lekcyjne 

https://scratch.mit.edu/ 1. Poznanie skryptów ruchu, ustawianie efektów 
2. Tworzenie własnego projektu – moja wizytówka (na ocenę) 
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